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RESUMO ‘ -

Este trabalho visa apresentar um sistema simples de geréncia de banco de dados (SGBD),
denominado MUMPS.A sua extrema simplicidade aliada ao seu poderio, faz pleno jus a tradicional
citacao de que ‘na simplicidade estd a virtude'’ e temos certeza, interessard a muitas pessoas a pro-
cura de una ferramenta mais adequada a manipulagao de suas informagoes.

E descrita a evolucao histérica do desenvolvimento de técnicas de programagao e dos SGBD,
caracterizando bem as suas origens e as lacunas gue posteriormente vieram a preencher. Segue-se uma ,
anélise de beneficios e ou desvantagens obtidas pelo emprego dos mesmos.

Apbs sao brevemente abordados os temas centralizagao e distribuicao de sistemas de infor- '
macao, definido-se o ambiente tipico de utilizacao da linguagem MUMPS. Varias aplicacoes também
sao citadas. ' '

A linguagem MUMPS ¢é apresentada nas suas caracteristicas e potencialidades, mostrando
claramente os beneficios obteniveis pela utilizacao da mesma. Algunas aplicacoes em MUMPS/
desenvolvidas na UFRGS, sao apresentadas e comentadas. '

OBJETIVOS:

Este trabalho visa apresentar um sistema simples de geréncia de banco de dados (SGBD),
denominado MUMPS.A sua extrema simplicidade aliada ao seu poderio,faz pleno jus a tradicional
citacao de que ‘‘na simplicidade estd a virtude’’ e temos certeza, interessard a muitas pessoas a pro-
cura de uma ferramenta mais adequada @ manipulacao de suas informagoes.

Para isso porém, serao necessarios primeiro alguns comentdrios criticos sobre a evolucao dos
SGBD e seu uso.



INTRODUGAO

No mundo atual,especificamente na drea de sistemas de informagdo
baseados em processamento eletrdnico de dados,a situagdo geral, do ponto de
vista da qualidade dos sistemas que produz1mos, nos parece bastante
cadtica. Podemos afirmar que a nossa profissio ainda nao a]cangou sua plena
maturidade,maturidade esta, exigida pela complexidade dos sistemas que
criamos.

Perplexos? Irritados? Pois bem,quantos dos nossos leitores se
arriscariam a continuar a voar,se soubessem que o nivel de qualidade e ou
manutengao de uma dada companh1a aérea, fosse equ1va1ente ao nivel de
qualidade e ou confiabilidade dos sistemas por nds produzidos ? NOs
,certamente que nao!

Se analisarmos a evolugdao das técnicas de desenvolvimento de programas
nos Gltimos 30 anos, observaremos alguns fatos insolitos:

- crescimento assustador do Hardware disponivel para o desenvolvimento
~ de sistemas.

- proliferagdo de linguagens de programagdo, criando uma verdadeira
torre de Babel.

- desenvolvimento de um verdadeiro arsenal de programas utilitarios para
auxiliar em todas as fases do desenvolvimento de sistemas.

- desenvolvimento e uso de um nimero crescente de técnicas de
desenvolvimento de sistemas.0 maior enfoque foi concentrado sobre
técnicas repressivas e & de se estranhar que , somente nos Gltimos
oito anos,tenham surgido estudos sobre os aspectos psicoldgicos da
tarefa de programagao.

Analisando esta evolugdo, alguns aspectos saltam & vista
imediatamente:

- & excegdo do aumento da velocidade e capacidade de armazenamento e &
excegdo da diminuigdo da largura e altura dos computadores a sua
capac1dade computacional inerente, continua a mesma. £ espantoso que
em uma area tdo dinamica e nova,ainda estejamos amarrados a uma mesma
arquitetura,datada de 30 anos atras.Podemos garantir-lhes que n3o &
somente por falta de melhores opgles !

- a nossa ferramenta basica para o desenvolvimento de sistemas de
informagao,a linguagem de programagao,também ndo evolui muito.Para uma
grande maioria,terminou com FORTRAN e CoBOL!

- uma boa técnica de programagao tem sido tradicionalmente avaliada pelo

tempo de cod1f1cagao e teste dos programas,pela velocidade de
execugdo,pela eficiéncia do cOdigo objeto gerado,pela clareza do

Cc-3



programa,pela facilidade e custo de manutengdo e pela clareza da
documentagdo. Poucos ,porém,se preocuparam com a satisfagdo do usuario
do sistema.Vemos o usudrio como parte integrante do processo de
desenvolvimento de um sistema,e isto, ao nosso ver,tem sido
negligenciado.

como a nossa capacidade computacional ndo se alterou,continuamos sem
poder resolver os mesmos problemas (ditos ndo computaveis) de 3
décadas atras.

o equilibrio Hardware-Software estd definitivamente pendendo para o
lado do Software,numa relagido que,segundo alguns especialistas,chegara
a 9/1 em 1985 em termos de custo dos sistemas.

o programador como ser humano , foi largamente desprezado,submergindo
‘sob um mar de ferramentas e técnicas ,que teoricamente,pretendiam ser
a solugdo dos seus problemas.Ndo conseguimos fugir da idéia,que o
programador tipico de hoje,perde um tempo excessivo com a manipulagdo
e aprendizado de técnicas e linguagens de apoie, quando as maiores
solugbes para os atuais problemas estao dentro do programador e ou
analista. N3o podemos esquecer que , @ nossa profissio consiste
literalmente em montar castelos no ar.Poucas sdo as profissdes que
apresentam esta caracteristica de extrema abstragdo. Sobre este dltimo
aspecto, Brooks ja dizia : "The programmer, like the poet, works only
slightly removed from pure thought-stuff. He builds castles in air,
from air, creating by the exertion of the imagination. Few media of
creation are so easy to polish and rework, so readily capable of
realizing grand conceptual structures. (As we shall see later, this
very tractability has its own problems.)" (Brooks,1975) As ferramentas
disponiveis hoje,pouco se preocupam com este fato e , por isso
mesino, falham!0 maior problema hoje ndo & a falta de técnicas,@ a falta
de posicionamento individual,de grupo e de educagao. Acreditamos que
muitas das atuais técnicas de programagao tém nivelado por
baixo,restringindo uma caracteristica exclusivamente humana e rara: a
criatividade.



EVOLUGAO DOS SGBD

Os anos 60 presenciaram & centralizagio do processamento de
dados,ditada por economias de escala.As necessidades dos anos 70,por sua
vez ,forgaram a criagdo de sistema ON-LINL de acesso direto.
Linguagens,sistemas operacionais e métodos de acesso 3s informages , tém
profundos- efeitos sobre programadores,gerentes e usuarios.Gerenciar o
trabalho de programagao em um ambiente de rapidas e constantes
mudangas ,certamente nao & tarefa simples.

Foi neste ambiente e com esta heranga que os SGBD surgiram como a
resposta a todos o0s problemas acima citados: centralizagido,acesso de
informagbes ON-LINE e padronizagdo de estruturas complexas.

Antecipando-nos a sua descrigido , MUMPS j& nasceu em um ambiente de
acesso direto,ON-LINE, a um nimero reduzido de usudrios{(2 a 32).MUMPS n3o
foi utilizado em processamento BATCH e as economias de escala n3o ditavam a
sua centralizagao.

e

Sobre SGBD , uma palestra do Bachman marcou época:

"Just as the ancient viewed the Earth with the Sun revolving around it
» S0 have the anclents of our information systems viewed a tab machine or
computer with a sequential file flowing through it ... Fach was an accurate
model for its tige and place ... This revolution in thinking 1s changing

'

the programmér *from a stationary viewer of objects passing before him in
core into a mobile navigator who is able to probe and traverse a data base
at will." (Bachman , IQ?ES

Um tipico SGBD (Date , 1973) apresenta cinco componentes principais:

a) uma Vinguagem hospedeira,tipicamente uma tTinguagem de uso geral como
CoBOL ou PL/1. -

b} uma linguagem de definigdo de dados,utilizada para a
forma de armazenamento e do mBtodo de acesso aos dado:

Y g

&

.
c) um modelo de dados,que controla a informagdc que o usuirio vé.

d) um sub-modelo de dados,que controla a parte das informagfes vista por
um usuario individual, :

[§]
orgms®

um - sistema de acess¢ direto,tipicamente um componente do  S.0.
empregado.



Date define uma série de vantagens a serem obtidas pelo uso do SGBD:
a) diminuigdo da redundéncfa dos dados.
b) possivel diminuigdo da inconsisténcia dos dados armazenados no BD.
c) compartilhamento de dados entre diversas aplicagdes.
d) facilidades para criar e manter padronizagbes.
e) facilidades para a aplicagdo de medidas de séguran;a.
f) manutengdo da integridade fisica e 1dgica do BD.
g) independéncia dos dados.

h) disponibilidade de complexas estruturas de armazenamento e recuperagao
de dados.

A independéncia dos dados @ citada como uma das maiores realizagles
dos SGBD. Date a definiu como “"imunity of applications to change in
storage strucures and access strategy"”. (Date,1975) A representagdo fisica
dos dados poderd , portanto , ser modificada,sem influir no Software ja
desenvolvido sobre os mesmos dados.

0s SGBD por si s ,poderdo gerar uma dependéncia procedural,isto €, a
manutengdo das hierarquias e redes do SGBD independendentemente de seu
contelido. 0Os SGBD substituem dependéncia de dados por independéncia de
dados.Ainda ndo sabemos se isto realmente & de real beneficio.A maioria dos'
SGBD existentes,ndo conseguiram criar uma independéncia total da base de
dados.

CUSTOS DE UM SGBD

Os custos de aquisigao ou aluguel dos SGBD no mercado sdo
elevadissimos.Pior ainda,os custos de manutengdo e Hardware do
sistema,rapidamente  superam os custos do SGBD propriamente dito. A
necessidade de maior treinamento dos programadores,o tempo de processamento
BATCH diminuido,o aumento dos custos de manutengao de arquivos e a maior
complexidade geral do sistema,sdo outros fatores de custo menos aparentes.

Um  SGBD  tipico & um pacote de Software . extremamente
exo,requerendo normalmente enormes quantidades de memdria para uma
nerformance. A complexidade de ajustar o Software ao aumento do numero

arics,cresce mais que proporcionalmente. A performance & altamente
e da atuagdo do administrador do BD e de sua equipe.
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Un erro em um SGBD frequentemente atravessa o dominio de cinco a seis
linguagens,descritas em milhares de paginas de documentagdo.

IMPACTO NA ORGANIZAGRO

Muitas companhias instalaram um SGBD na ingénua esperanga de grande e
glor1osa centrallzagao de informagbes.Para este estado grandemente
contribuiram as tdo propaladas SIG (Sistemas de Informagdo Gerenc1a1s) A
consolidagdo de arquivos e proced1mentos de diversos departamentos & uma
tarefa herciilea em qualquer organizagdo estabelecida.Cada departamento
possui seus sistemas manuais estabelecidos e procedimentos proprios no uso
do computador.Tentar remové-los |, dentro de um departamento , @
d1f1c11,que dird tentar integra-los a n1vel de organizagao ! O pior € que ,
€ perfeitamente possivel que,junto & entrada em funcionamento do
SGBD,surjam novos procedimentos manuais paralelos para atender as omissdes
e novas necessidades.

Muitos prof1551ona1s de PED véem nos SGBD um fim e si e que a Ultima
tecnologia ird trazer a solugao para todos os seus problemas criando "bons"
sistemas. 0 SGBD , porém, forga um fluxo de 1nforma§oes estranho ao
departamento em nome da organizagdo.Isto certamente sera duro de engolir
para muitos gerentes. Em face destes problemas,o enfoque de distribuigao da
capacidade computacional ganha novo 7mpet0.Cada departamento ,ou
departamentos , que dividam as mesmas irformagoes,seguirian seus  prdprios
caminhos de computagdo. As prioridades e o andamento dos trabalhos seriam
entdo geridas pelas normas tradicionais da geréncia. Isto ndo & uma volta
ao estado cadtico de descentralizagdo de 1960 ! As economias de escala
oferecidas por computadores de grande porte,além de ndoc serem mais
necessariamente verdadeiras,sdao denegridas pela degradaqao do tempo de
resposta e prontidao do swstema. Novas tecnologias,comos [iUMPS,se adaptam
perfeitamente a este tipo de ambiente.

Apesar de seu custo, o mercado dos SGBD estd crescendo,portanto esta
satisfazendo necessidades do mundo real ! Quais seriam estas?
a) estruturas de acesso direto eficientes e poderosas.
b) capacidade de comunicagdo ON-LINE.
c) capacfdéde de controle e seguranga dos dados.
d) compatibilidade com o Software e Hardware existentes.

1
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Logo , 0 sucesso dos SGBU reside basicamente nestas lacunas que
preencheu, Conseguir Tigar un /360 a varios terminais ja foi um faganha em
si , peguena , porém , se comparaca com a adigdo das complexas estruturas
de acesso de dados que os SGBD oferecem. Huitos usuarios de SGBD optaram
pelos seus sistemas apenas por estes dois fatores.

CENTRALIZAGRO x DISTRIBUIGKO

0s SGBD evoluiram das necessidades do processamento centralizado .
MUMPS ,  por sua vez,sempre foi orientado para mini-computadores. Como as
diferengas de performance entre 0s minis , os antigos midis e maxis esta
diminuindo cada vez mais, nem a economia de escala serd mais
necessariamente vilida. Existe até quem j& propds uma alteragdo da velha
lei de Grosch,afirmado que: "A performance de um computador & inversamente
proporcional ao quadrado de seu prego" (Adams , 1962). -

0 usuirio esta ficando cada vez mais exigente ({com razdoc) e
sofisticado nas suas necessidades, o computador estd por sua vez se
tornando cada vez mais acessivel e a programagdo menos esotérica. A maioria
dos departamentos de uma empresa vai querer ter seu computador. Wagner
criou o seu famoso “principio da descentralizagdo® , enunciado como : “If
an organizational group , smaller than 30 people , requires computer
assistance’ , it is better for the total enterprise that those people have
exclusive use of their own computer - provided that the computer big
enough to do the job properly , will be Tloaded to over 10% of its
capacity.” (Wagner , 1976) . Os usuarios gerenciario os seus proprios
recursos,estabelecerdo  suas proprias prioridades e manipulardo suas
informagbes.A maioria das mesmas serdo intra-departamentais e ©
compartilhamento de informagdes serd geralmente a excegdo,ndo a regra. Na
proxima década assitiremos 3 integragdo cada vez maior do computador nas
empresas.

Em suma, os usudrios estio sentindo as seguintes possibilidades e ou

vantagens no uso de um computador proprio:

a) computagao a custo baixo e previsivel,

b) liberdade total de desenvolvimento.

c) facilidade de programagdo.

d) performance relativa melhorada.

e) potencial de crescimento e flexibilidade maiores.

f) auséncia de controles e restrigbes externas.

g) grande motivagdo do usudrio.

h) sisteimas mais simples, portanto geralmente mais confiaveis.



i) menor tempo de resposta em aplicagdes interativas.

MUMPS & adequado a este enfoque,entretanto a parafernalia
administrativa que , normaimente estd associada a um SGBD, ndo
necessariamente se aplica a um ambiente MUMPS. O SGBD  tem que ser
suficientemente generalizado para atender a uma vasta gama de métodos ,
estruturas de acesso e interfaces com as linguagens hospedeiras. Muitas
destas fungdes generalizadas dos SGBD s3o incorporados ao MUMPS sob a forma
de fungdes e comandos simples. O programador tem ao seu dispor um completo
conjunto destas fungBes,de facil uso e entendimento. Seu trabalho serd o de
combina-los adequadamente para uma determinada aplicagdo.Se necessitar de
alguma estrutura de acesso peculiar ou de alguma organizagdao de arquivos
ausente naquelas primitivamente definidas no MUMPS, ele as criara
facilmente.

Os SGBD representam a evolugdo natural dos antigos sistemas em BATCH.
Portanto o problema de compatibildade & bastante critico. MUMPS por sua vez
» apenas requer que seja compativel com ele mesmo.

0 potencial do MUMPS assustaria a ﬁu?tq;gerente de PED.Para esses , o
conceito de wuma equipe de programagio ; - se restringe a grupos de
programadores COBOL,trabalhando em cima de folhas de codificagdo,protegidos
de realizarem grandes estragos pelo S.0. e pelo SGBD. Programadores de
sistemas,analistas,operadores e o administrador do banco de dados,todos,tém
papéis comuns ao do programador. Para o programador MUMPS, esta estrutura
parece  opressiva.Ele desempenha o papel de todas as especialidades
acima-citadas.Ele pode em questdo de horas , realizar tarefas,que levariam
semanas ~em  SGBD  convencionais.A natureza interativa da linguagem
normalmente leva o programador MUMPS a um profundo conhecimento de sua
ferramenta. Esta flexibilidade tem seus problemas.Na pressa de terminar o
programa , ou por motivos outros , o programador poderi utilizar truques
ou simplificagbes. Os atuais programadores foram treinados a escrever
programas “eficientes” . Truques de programagio,quanto mais escuros
melhor,sdo fatos corriqueiros no nosso dia a dia. Na verdade & uma
caracteristica inerente a todos nds.Qualquer linguagem ou SGBD est3 sujeita
aos seus maleficios. Pensem no politico que consegue falar o melhor
portuguds por meia hora e n3o chegar a conclus3o alguma. A Gnica maneira de
eliminar estes trugues & através do esforgo consciente do programador.Para
isto ele deverd ser exposto ds boas técnicas e a boas razdes para nao
utilizar aguelas consideradas negativas.



CARACTERISTICAS DO MUMPS

Este trabalho foi introduzido com o intuito de mostrar 3dqueles que se
interessaram pela primeira partezalgumas das principais carac}eristicas do
MUNMPS, tecendo ainda alguns comentarios sobre a nossa experiencia com a
1inguagem.

MUMPS & um acronimo para Massachussets General Hospital Utility
MultiProgramming System.0 sistema foi desenvolvido em 1972 e cresceu de
baixo para cima.lsto &, trata-se de um sistema criado por usuarios,para
usudrios e portanto .de dominio piblico. Nenhum fabricante foi responsavel
pela sua criagdo ! O entusiasmo despertado pela 1inguagem, fez com que ele
rapidamente se espalhasse e fosse oficiaimente reconhecido um STANDARD
MUMPS, pela ANSI (American National Standards Institute), em 1975, A ANSI
ja reconheceu quatro linguagens: FORTRAN,COBOL,MUMPS e BASIC ( por ordem
cronoldgica) e atualmente estd estudando a inclusdo da 1inguagem PASCAL). A
linguagem & mantida pela ANSI e por grupos de entusiastas MUMPS chamados
MUG's (MUMPS USER GROUP's). No Brasil,o MUG-BRASIL existe desde outubro de
1980. A maioria dos fabricantes (inclusive de computadores de grande porte
como o B-6700 e /370 ) j3 oferecem versdes do MUMPS nos seus equipamentos.

MUMPS tradicionalmente tem sido implementado em wmini-computadores
dedicados e nestes , age como sistema operacional. Neste papel, MUMPS
desempenha as seguintes fungdes:

a) implementa um sistema de TIME-SHARING, para atendimento de “n"
usuarios, por terminal.

b) controla todo o trafego de mensagens entre os terminais-UCP-demais
periféricos.

c¢) implementa rotinas que permitem a criagdo,dele do,insergiao e
recuperagdo de dados em uma base de dados de modelo hierarquico.MUMPS
chama esta estrutura de GLOBAL, pois todos 0s seus usuarios poderao
acessa=-la simul tancamente,

d) implementa um interpretador de uma linguagem tamb&m chamada MUMPS.

Pelo acima exposto , fica claro que MUMPS & um sistema dedicado e
orientado para aplicagdes conversacionais (interativas) de entrada e ou
recuperagdo de informagbes (manipulagdo de textos), segunde um modelo
hierdrquico. 0 modelo de representagao de dados hierarquico ,apesar de ser
possivel mostrar que ndo se adapta a todas as situagbes da vida real,
atende & grande maioria das mesmas. Basta lembrar que o sistema IMS, que
seque um modelo hierdrquico, & um dos SGBD mais utilizados no wmundo .
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A~ linguagem HUMPS & uma linguagem procedural de alto nivel que
incorpora os habituais comandos de controle de fluxo de programas  das
1inguagens mais tradicionais. 0 seu aprendizado & extremamente rapido, pois
como a linguagem & interpretativa, a interagdo do programador com a
linguagem pelo terminal, traz excelentes frutos a curto prazo. A nossa
experiencia tem mostrado que - programadores aprendem a linguagem em duas
semanas , enquanto que leigos precisam um pouco mais de un més para
domind-1a. Talvez tenha passado despercebido,mas como MUMPS normalmente
estd implementado em uma maquina dedicada, o programador apenas necessitara
aprenger UMA Unica linguagem.Ndo & por nada que se fala em uma "maquina
MUMPS",

A linguagem apenas reconhece um tipo de dado, o "string" de
comprimento variavel e oferece uma ampla gama de operadores e fungdes para
a sua manipulagdo,por contelido e formato ("pattern matching®). Esta
capacidade de manipulagdo de caracteres , torna FHUMPS uma ferramenta ideal
para aplicagbes em escritdrios,laboratdrios,pequenas e médias
empresas,bibliotecas,uso proprio , CAl's e CAD's ...etc. Nio & de se
estranhar que HMUMPS domine completamente o cenirio da computagdo na area
médica nos EUA, seu pais de origem.

MUMPS incorpora diretamente a capacidade de manipulagdo de estruturas
hierarquicas. Poderdn existir quantas arvores o programador desejar e estas
serdo esparsas , significando que os Ginicos nodos criados s3o aqueles aos
quais foram explicitamente atribuidos valores , ou aqueles necessarios para
criar os caminhos de acesso da raiz aos novos nodos. Esta generalidade (que
se estende as varidveis subscritas locais) , permite ao programador a
utilizagdo desta estrutura com os 7ndices peculiares a uma dada
aplicagao.Algumas implementagdes de MUMPS aceitam “"strings" como subscrito,
permitindo , portanto , acesso por contelido. £ , porém , importante
lembrar , que o grau de generalidade obtido pelo MUMPS na sua estrutura
hierarquica & um compromissc entre espago e tempo, se comparada com um
sistema no qual os subscritos sao ordenados linearmente. Sendo o MUNMPS um
sistema de miltiplos usudrios,que permite o acesso simultineo dos mesmos .
ds estruturas hierdrquicas ("Database sharing"), existem formas de garantir
o acesso nmutuamente exclusivo ds mesmas, para evitar a perda de dados e ou
abragos mortais ("DEADLOCK's").

A linguagem procura a maior independéncia dos dados possivel e por
isso mesmo ndo possui declaragbes de tipo algum.A facilidade de uso e
conversdo de construges que , em outras linguagens seriam representadas
por varios tipos diferentes, possivelmente conflitantes e sem regra de
conversdo definida,realmente liberam o programador MUNMPS de quaisquer
restrigbes de maquina,permitindo a sua concentragdo total na solugdo do
problema que estiver tratando !
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Estas caracteristicas da linguagem trazem consigo duas importantes
consequéncias:

a) livre criatividade do programador,independente da maquina.

b) alta receptividade e entusiasmo pela linguagen.

Estes dois aspectos,aliados &s caracteristicas da linguagem,geran
resul tados surpreendentes a curto prazo !

Afirmamos , sem sombra de divida,que o desenvolvimento de sistemas en
MUMPS, se comparados com o desenvolvimento de sistemas similares em outras
1inguagens, traz consigo as seguintes vantagens:

a) redugdo do tempo de desenvolvimento , de ieses para semanas e de
semanas para dias.

b) alta receptividade pelo  usuario,devido & flexibilidade e
manutentabilidade do sistema.

c) tempo de manutengdo drasticamente reduzido (uma das caracteristicas do
MUMPS @ a extrema facilidade de alterar prograras).

d) maior confiabilidade devido a:

- estrutura modular forgada da linguagenm.

- tamanho reduzido de cada rotina (10 a 40 linhas).

- grande motivagdo pela linguagem, normalmente ancontrada nos seus
programadores.

e) diminuigdo da fase de teste e depuragio dos sistema, pelas facilidades
oferecidas por um interpretador.

Gostaria de mostrar um exemplo da facilidade de teste e depuragao que
o MUPS oferece: suponhamos que um programa MUMPS, que Jja  estava
processando a 15 minutos, de repente para por algum motivo ! 0 programador
tUNPS podera imediatamente visualizar o estado de toda a sua base de dados,
corrigi-la se necessario , editar o projrama , se necessario , e continuar
a execugdo a partir do ponto de parada. Parece-me que nao sera necessario
comparar esta técnica com a vigente enm CPD's que empregam Tinguagens
convencionais !

¢ sistema MUMPS tamb&n apresenta algumas restrigdes, que deverdo ser
cuidauosamente analisadas antes de partirmos para a sua utilizagao.

- a plena capacidade da linguagem sd & atingida guando iwplementada enm
maquina dedicada , normalmente um mini-computader. JQuando sob a égive
de um S.0., de uso geral, a linguagem geralmente se apresenta com
algumas restrigdes, principatwente em termos de tempo de resposta.
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- por ser uma linguagem interpretativa, o seu calcanhar de Aquilles & um
possivel tempo de resposta desastroso. Interpretadores ji fizeram
grande sucesso na decada de 60 mas foram abandonados em favor dos
compiladores, devido a este problema ! Por&n, com os recentes avangos
da tecnologia, que anunciam microprocessadores de 32 bits para 1981 a
pregos  irrisdrios, a tendéncia revertera em beneficio dos
interpretadores , pois nenhum compilador podera jamais oferecer a
flexibilidade de um dinterpretador. Cabe aqui lembrar que FUMPS se
destina a aplicagbes "I0O-BOUND" e ndo aquelas que sado “CPU-BOUND",
Como nas primeiras , o tempo de transmissdo e ou recepgdo e o tempo
de interagdo do operaaor no terminal s3@o enormes, se comparados com um
ciclo da UCP, a relativa lentiddo de um interpretador (quando
comparada a wi compilador) ndo se devera fazer sentir.

- a linguagem somente podera ser aproveitada em todo o seu potencial por
bons programadores, #UMPS & uma Tinguagem elitista até certo ponto.
Por ndo apresentar restrigfes alguma ac programador, os resultados
dependerdo  essencialimente de sua conscientizagdo da fungdo de
programagao.

- 0 uso intenso de programagdo interativa permite que surja a figura do
programador que desenvolve,programa e testa os seus sistemas OM=LINE,
de preferéncia ao mesmo tempo ! Para evitar este tipo de elemento, a
geréncia da programagdo devera tomar medidas cabiveis.
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APLICAGOES

A UFRGS (Universidade Federal do Rio Grande do SUL) utiliza um sistema

HMPS no seu equipamento B-6700, desde julho de 1979. 0 seu maior usuario &

U Nicleo de Informatica Med1ca,grandemente impulsionado pela utilizagdo do
[UMPS o

e

Lideramos um pequeno grupo de pesquisa que tem desenvolvido algumas
aplicagbes. em MUMPS,com o objetivo-mor de testar a sua real capacidade. O
primeiro projeto foi o desenvolvimento de um cross-compilador da linguagem
PASCAL (BYTE Setembro , 1978 ). para o computador HP=-2100,.Neste
projeto foram gastos um total de 270 horas, da concepgao & entrega do
sistema. O programa & composto de 50 rotinas de em media 3 linhas, num
surpreendente total de 480 linhas ! 0 mesmo projete foi realizado na
lTinguagem ALGOL, sendo que levou o dcbro do tempo para a sua realizagao e
gerou um programa de quase 3000 linhas

Com o objetivo de testar os efeitos da linguageri coum programadores que
a desconheciam, foi oferecido um curso de 20 horas sobre MUMPS. No decorrer
do curso foi entregue a definigdo de um sistema de recuperagdo de
informagﬁes bib1iogréficas, para cada un dos integrantes do mesmo. A
def1niga0 do sistema previa quatro modulos , cadastramento , listagcm .
atualizagdo e recuperagao das seguintes- informagdes:
autor,obra,ementa,palavras chave,codigo da obra e comentdrios Tlivres
associados a cada obra.Foi ainda definida uma linguagem de acesso a estas
inforimagbes, que permitia ¢ emprego de operauores pooleanos e relacionais.
Para medir o grau de entusiasmo despertado pela linguageimn, o trabalho ndo
foi caracterizado como sendo de entrega obrigatOria. Ao cabo de duas
semanas apos o curso, o primeiro aluno entregou seu trabalho.0 sistema
completo , funcionando , tinha 130 linhas !! ( a Tistagem ocupava apenas
duas folhas). De um total de oito alunos, trés alunos terminaram o projeto
com resultados similares dentro de um més apds terem aprendido a
linguagem,0s demais apenas o concluiram parcialmente, alegando falta de
tempo. Consideramos os resultados obtidos como altamente positivos e
encorajadores.

0 terceiro projeto, de codinowme DIALOGO , visa estudar as capacidades
do {UMPS na criacdo de dialogos em linguagem semi-natural. Além da entrada
e ou recuperagac de informagdes, este sistema se prestara a uma futura
inclusdo em um stema de avaliagdo de alunos por terminal, onde

nerpiitiria respostas en aberto e a smmﬂ;tc;nr‘;—m de um n‘m?m,n COMm 0% A‘é THI
ti

si
pey ta
Os resultados obtides até o mowento sao a?tamcn te est%nu}anﬁc {
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CONCLUSAO:

0 MUMPS , contrariamente a muitos sistemas , acredita e investe na
capacidade e consc1ent1zagao de seus programadores 0 sistema , apesar de
ser voltado para ap11cagoes conversacionais de recuperagdo de informagdes ,
8 suf1c1entemente flexivel para atender a qualquer aplicagdo comercial
desde que nao de cunho essencialmente matematico-estatistico.

HUMPS parece ser a ferramenta ideal para as inlmeras pessoas
pequenas empresas , grupos de pesquisa etc. ) que , embora necessitadas de
capacidade computac1ona1 ON-LINE no seu trabalho do dia a dia , n3ao a obtém
devido ao seu elevado custo , sua demasiada complexidade ou simplesrente a
dificuldade e acesso aos recursos centralizados . Para estes , uia
poderosa “maquina [UMPS" sobre a mesa , de facil wmanejo e programagao ,
pode ser a solugdo ! Para apllcagoes de maior porte , um mini-computador
dedicado ao IMUMPS , permitirda a realizagao de excelentes trabalhos a curtc
prazo .

£ a nossa opinido que as vantagens da utilizagao de wa computador
proprio , citadas neste trabalho , poderdo ser plenamente aproveitadas
utilizando-se o sistema MUIPS.

No barco dos sistemas, o programador sera navegador, como sugere Bachiian,
ou capitdo , como defende o MUMPS ? Serdo os programadores e ou. analistas
capazes de elevarem o nivel de conf1ab111dade e manutentabilidade de seus
sistemas,ou isto tera que ser atingido por mediaas repressivas por parte do
Selas SbBD e a geréncia ?
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